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	Descrizione fasi e sottofasi Ricerca
	Tempi di realizzazione (n. mesi) 
	Obiettivi delle singole fasi

	1
	Studio delle modalità nell'apprendimento basato su vincoli
	2
	Definizione di criteri per scegliere l'ordine con cui apprendere i vincoli e relative modalità di apprendimento

	2
	Definizione di benchmark di valutazione e creazione del step sperimentale
	2
	Individuare un'applicazione per le metodologie studiare e costruire il setup per la loro validazione 


Durata Ricerca [giorni/mesi]:   0/4

	Il Proponente 


Prof. Marco Gori
	Il Responsabile Ricerca
per accettazione della responsabilità 

Prof. Marco Gori


 Descrizione Ricerca: Obiettivi / Finalità


L'attività di ricerca avrà lo scopo di studiare algoritmi in grado di apprendere sia da esempi supervisionati che da un insieme di vincoli sui dati noti a priori. In particolare, una classe di vincoli di interesse è quella fornita sotto forma di espressioni in logica del primo ordine. Lo scopo dell'attività è quella di valutare gli effetti di diverse modalità di integrazione dei vincoli nelle fasi di apprendimento, anche in base ad una misura della "difficoltà" associata a ciascun vincolo. Dovrà essere inoltre definito un benchmark applicativo su cui valutare le proposte sviluppate.�
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 lo studio si inserisce nell'attività di ricerca in corso presso il Dipartimento di Ingegneria dell'Informazione riguardante lo studio di modelli per l'apprendimento automatico in cui gli esempi sono forniti sotto forma di vincoli. Al momento attuale è stato studiato un modello basato su Kernel Machine che permette di integrare vincoli scritti in logica del primo ordine nell'apprendimento.�
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